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Ecrire, mettre au point (tester,
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programme

Lors de la conception d'un systeme programmable, le concepteur va devoir ecrire
un programme pour commander le systeme en fonction du comportement attendu.

* Le concepteur écrit un algorithme a partir du cahier des charges...
Puis, il créé des programmes & l'aide d'un logiciel de programmation par blocs pour
commander le systéme réel.
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i Exemple : un robot evitant un obstacle >
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Ces logiciels possedent des menus, ol sont stockés des
instructions, qui permetiront de concevoir un programme et
enfin vérifier le comportement attendu en l'exécutant.

* Comment écrire, mettre au point un programme pour vérifier le comportement attendu ?
Pour écrire un programme, plusieurs étapes sont nécessaires :

1. vérifier les attentes du cahier des charges : tenir compte des fonctions de service.
2. rédiger un algorithme : des phrases qui permettent de respecter les fonctions de
service demandées.

repérer les capteurs et les actionneurs a utiliser

repérer les instructions sur le logiciel de programmation

mettre au point le programme : assembler les instructions.

exécuter le programme

. vérifier le comportement attendu : Si cela ne correspond pas au comportement
attendu. Il faut corriger le programme.

8. adapter le programme pour obtenir le comportement attendu
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Pour écrire, mettre au point, exécuter un programme commandant un systéme
réel programmable et vérifier le comportement attendu, il faut donner des
instructions a ce systéme, en utilisant des langages compréhensibles a la fois par le
concepteur et par le systéeme programmeé. Plusieurs étapes sont nécessaires : on
rédige un algorithme, que I'on met au point avec un logiciel de programmation par
blocs et on vérifie le comportement attendu du systéme réel.


https://tube-sciences-technologies.apps.education.fr/w/6cd2b325-1f43-4259-9ad8-8c635e5ab711
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeISoghHmVbtrRb8at5FtZnKiJy3VuuIeKT-4qAgMiRs94C4A/viewform
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Pour résoudre différents problémes et rendre les systémes toujours plus
autonomes, on utilise un algorithme avec des instructions qui peuvent étre
exécutées si des événements sont détectés par des capteurs.

o Dans un algorithme ou un programme, les conditions qui déclenchent des actions a partir
d'événements sont des instructions conditionnelles. Elles permettent d'exécuter les
instructions si les conditions sont vraies ou pas.

Différents événements peuvent étre détectés comme :
- la variation d'une grandeur physigue (changement de luminosite, de chaleur, de couleur...)
- le déplacement d'un objet mesuré par un capteur du systéme
- la présence ou non d'une route
- ou simplement un evénement initial, permettant de lancer le programme.

# Les instructions peuvent &tre conditionnées par I'apparition d'événements initiaux ou
détectés par des capteurs.

¢ Déclenchement d'une action par un événement dit initial : "“Quand évenement”

Exemple : « quand touche espace est pressée » quand fa rouche CTTERG =5t pressée
régler la DEL de la carte m &n r'_.._llpﬂ wert m bleu

rigier [ DEL de fa carte IR en rouge IR vert R bies IR

¢ Déclenchement d'une action par un événement conditionnel : Si... Alors...Sinon

E)EEFT'I[]'E - le robot mBot doit Le rabot mBot doit laisser la priorité, en détectant I"apparition d'un autre véhicule.
detecter un obstacle. Il s"arréte quand il détecte un obstacle devant lui et se remet, en route guand il n'y a plus

d'obstacle.

Si obstacle Alors
arréf

I & 1 vitesse (D

Kinon avancer
Si obstacle Alors arrét...

Dans un algorithme ou un programme, |'exécution des instructions peut étre
conditionnée par I'apparition d’'un événement. Celles-ci sont des instructions
conditionnelles. Dans ce cas, l'instruction s'exécute Sl I'événement a lieu, SINON
une instruction différente pourra aussi se réaliser.


https://tube-sciences-technologies.apps.education.fr/w/da7cf719-4c17-4ba0-beed-7993038e32e6
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScP2h87AELPloewPd33GMBtQj919qGqiJ8C9so2NP7NBpZtuQ/viewform

