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Je complete

A partir de la vidéo ci-dessous, répondre aux questions qui suivent :

Lancer la « vidéo Rustica » en saisissant I’'URL ci-dessous :

t.ly/gXHn

Rappelez la fonction d'usage d'une cabane a insectes ?

Attirer / abriter les insectes utiles au jardin

Pourquoi attirer les insectes dans un jardin ?

Pour limiter I'utilisation de produits chimiques qui sont dangereux pour la santé et I’environnement. Dans certains
cas, ces insectes sont une bonne alternative a ces produits

A l'aide de la vidéo précédente, compléte l'illustration ci-dessous et relie chaque insecte a son garnissage :
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Annexe: document ressource.

Attirer / abriter les insectes utiles au jardin

Pour limiter I'utilisation de produits chimiques qui sont dangereux pour la santé et I’environnement. Dans certains
cas, ces insectes sont une bonne alternative a ces produits

OFFRIR LE GITE POUR LES ANIMAUX UTILES AU JARDIN PhJecu @
« Hotel a insectes »

propre

Foin ou paille pour
les chrysopes

Les larves se nourrissent de
pucerons,  cochenilles,  ceufs
d'acariens...

Fagot de tiges creuses
pour les syrphes

Les larves mangent des pucerons

Abri & chrysopes et
a coccinelles

Les larves de coccinelles mangent
les pucerons

Rondelles empilées

Refuge a perce-oreilles F
pour les coccinelles

lls dévorent les pucerons et les psylles

Abri pour les bourdons

IIs contribuent & la pollinisation

Briques creuses pour
les abeilles solitaires

Elles pollinisent les fleurs des arbres
fruitiers . .
Rondins et écorces
. b2 o pour les cloportes
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Maquette virtuelle et prototype

Concevoir la maquette d’un hotel a insecte Je Iis et je m’en sert comme ressource

Pour fabriguer notre maquette nous devons trouver
des solutions techniques mais en tenant compte d’un certains nombres de contraintes: Quelles sont-elles?

1)Contraintes de réalisation: Les contra i ntes

-Il faut faire une maquette en carton plume a I’echelle1/2

-1l faut juste dessiner la structure extérieur , le choix du remplissage sera fait dans un second temps

-Sur le croquis on indiquera les dimensions en cm pour une lecture plus adaptée aux éleves .

-On réalisera a la maison ou en classe une maquette virtuelle sur sketchup (voir tutos) Pt — pz t

-On réalisera sur papier ou a I'aide d’un logiciel, une nomenclature (voir exemple ci contre) pl H
‘ l

p3
reperes [Nombre |Désignation | Caractéristiques — I

Nomenclature | o, 2 Planche 1 Dimensions: 20 x 10 ¢cm m

P2 41 Planche 1 Dimensions: ............

. . . L. Matériaux pr g
2)Contraintes environnementale. Choix des matériaux: ateriaux proposes

L. e 2 oA Plaque de PVC i <
Le matériau utilisé doit étre : Liége recyclé

- naturel et recyclable ou issu du recyclage,

- issu de ressources locales ou frangaises ou Europe

- tres facile a faconner et a mettre en forme,

o . ) . ko '“‘
- étre peu polluant (impact environnemental faible),
- résistant aux intempéries (pluie, vent...) ]
- Le matériau sera choisi parmi une liste, a I'aide d’un tableau de comparai- g
son | Planche de pin des Landes
Sambpa
3)Contrainte de fabrication. Dimensions:
-La hauteur maximum de la cabane serade 20 cm et la
largeur maxi de 12 cm et la profondeur 10cm
-Le nombre de compartiment est compris entre 2 et 4. [
. . Ve : .
-Le toit sera fait de 1 ou 2 pentes Vs 20
L4
-épaisseur du matériaux utilisé: 1cm /
— e
1 10 12
Dimension planche 10 Toit 2 pentes: Vue de face
4)Contrainte économique. le coit : 5)Contrainte esthétique. La finition

Limiter les colits de matiére et de réalisation Réaliser un produit bien fini et joli a regarder
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B) Consignes

1)Je réécris le besoin:

Je suis les consignes et je réalise.

Fonction d’usage et besoin (voir Document ressource Hétel a insecte page 2.)

2)Je choisi un matériaux

-Je lis les contraintes environnementales: choix d’un matériaux page 3

-Jutilise le document « ressource HOtel @ iNSECtE » PABE 2. [ oottt st ee et st s et st s

-Je décide d’un matériau et le note dans le cadre ci contre

3) Réaliser un croquis dimensionné et sa nomenclature

Pour savoir ce qu’est un croquis, je lis la fiche de connaissance page 6
Pour connaitre les contraintes, je lis les « contraintes de fabrication: dimensions page 3 »
Pour connaitre ce qu’est la nomenclature, je lis les « contraintes de réalisation page 3»

En tenant compte des conseil ci-dessous, je prends une feuille A4 (grand format, avec ou sans carreaux ) et je dessine mon
croquis de d’hotel a insecte a I'échelle 1, c’est-a-dire en taille réelle. Et son tableau de nomenclature

Conseil: c’est trés facile et on a pas tellement le choix pour les dimensions (environ: h=20cm L= 10 cm et profondeur= 10 cm).

1)Cependant regarder avant, le tuto sur la réalisation par sketchup: « Sketchup:Dessiner une planche »

En effet le croquis permettra la réalisation et la découpe des planches. C’est bien planche par planche que I’on doit dessiner et
coter.

2) Regarder le tuto: « faire un croquis ») chaque planche est cotée et repérée les planches de différentes dimensions: P1, P2,
P3...

Attention: On ne dessine pas le toit double pente car on ne sera pas capable d’en déterminer les dimensions. C’est la réalisa-
tion en 3D sur sketchup qui nous permettra d’en déterminer les dimensions. Voir tuto Sketchup:Toit deux pentes )

Cotation
T — pl
!
. y A
Exemple croquis »
4666
Exemple nomenclature
reperes |[Nombre |Désignation | Caractéristiques —_— v

P1 2 Planche 1 Dimensions: 20x 10x 1 cm

p2
P2 Planche 2 Dimensions: ............ Repere /



https://youtu.be/dPAtBrKhNh8
https://www.youtube.com/watch?v=P_Njw5qt3pU&feature=youtu.be
https://youtu.be/uqHu82kSAeY
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Fiche Connaissance: les contraintes

Compétence . . . -'
P Compétences associées Connaissance CYCLES (3
Technologie
HOT4- Concevoir
et produire tout ou
partie d'un objet
technigue en MOT4.1- Concevair et produire tout ou -
équipe pour partie d'un objet technique en équipe - Notion de contrainte. Nivean
traduire une pour traduire une solution feme
solution technologigue répondant & un besoin.
technologigue
répendant a un
besain.
Critéres des objectifs d'apprentissages
. . -Je sais reconnailre et définir une contrainte N1
Cequeje dois -&f (& saiz ciler & expliquer I8 lypes de conlrainles associbes & un obje! lechnigue N2
savoir faire pour -t & sais déterminer et expliquer les contraintes associées & un objfef technique pour N3
pouwvair le conceveir :
)< .
I’évaluation. -&f jo sais choisir et justifier de solufions technigues en fonction de contraintes N4
deéferminées

Connaissance : Notion de contraintes

Afin de concevoir et réaliser un objet technique, on recherche les fonctions techniques et solutions techniques en fonction des contraintes.

Calier des charges du projet

Pour des objets techniques ayant la méme fonction d'usage, plusieurs fonctions
techniques &t solutions techniques peuvent étre choisies.

Ce sont les contraintes issues du cahier des charges du projet qui permettent de
déterminer les solutions techniques les plus adaptées.

Les types de contraintes et leurs incidences sur |es choix de solutions

Exemples de types de contraintes

Incidences sur les solutions techniques

Contraintes de fonctionnement

Choix des énergies,
Choix des systémes technigues 3 utiliser,

Contraintes d'esthétique

Choix des formes,
Choix des couleurs,
Choix des matiéres ...

Contraintes d'ergonomie

Choix des formes pour Iutilisation et les
manipulations, ...

Contraintes de développement durable

Choix des matériaux et de leur recyclage,
Choix des sources d'énergies, ...

Contraintes économiques

(Chnix des matériaux en fonction des
codts,

Choix des fagonnages en fonction des
codts, ...

Le concepteur d’un objet technique doit tenir compte de certaines difficultés ou obligations appelées contraintes.
Les contraintes limitent donc le choix du concepteur. Le choix de chague solution technique dépend de plusieurs contraintes.

N1_Je réécris a partir de cette fiche une définition de contrainte :

N3_Je cite une contrainte a prendre en compte dans le choix du matériaux pour la cabane a insecte et j'explique en quelques

mots( voir page3)

N4_ Je sais réaliser une cabane insecte en fonction des contraintes
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Fiche Connaissance: Différence entre croquis et schéma

Je lis, je comprends, j’apprends, je réponds

R ———————————————

Compétence Tech- 3 .. .

. Competences associees Connaissance
nologie o 3)

MOT4- C°”¢?"§" et E“’d“ife MOT4.1- Concevoir et produire tout ou partie

tout tie d' jet .

t;’sh:i:f:;neéqjﬂ)g plsur d'un objet technique en équipe pour traduire | - Recherche d'idées N";’naeu

traduire une solution technolo- | une solution technologique répondant a un (schémas, croquis...). 6

gique répondant a un besoin. besoin

Critéres des objectifs d’apprentissages :

Ce que je , . i , .

-Je sais reconnaitre et définir un schéma et un croquis N1
dois -et je sais lire un schéma et/ou un croquis et expliquer la solution technique qui est représentée N2
savoir faire -et je sais rechercher des idées et concevoir a l'aide d'un schéma et/ou d'un croquis N3

)z
pour I'éva- -et je sais choisir entre un croquis et un schéma pour exprimer les idées de conception de tout ou partie N4
luation. d'un objet technique
. Y ’ s
Connaissance : Recherche d'idées (Schémas, croquis)

Afin de représenter les idées et les solutions envisagées, on réalise des croquis et des schémas.

Rous amitre
o / Schéma du systeme de propulsion

Croquis d'un dragster

Croquis d’une coque

de précision. | peut représenter la structure de I'objet.

{les normes sont des régles habituellement répandues)
En mécanique : on montre avec des fleches de direction, les différents mouvements possibles, ainsi que les Raisons entre dléments.
En élactricité : on montre le circuit électrique avec les liaisons entre tous les composants

e 45V —— M

On appelle croquis la représentation & main levée d’un objet technique. Il sert de point de départ & un dessin qui sera réalisé plus tard avec plus

Pour décrire le fonctionnement de Fobjet, il est souvent nécessaire d’utiliser des schémas. Les schémas sont constitues de symboles normalisés

Systeme de propulsion

Interrupteur
L

Moteur

Schéma électrique

N1_Je réécris a partir de cette fiche une définition de croquis et j’entoure en vert le croquis:

N3_Je sais réaliser un croquis de la cabane a insecte

N4_ Je sais choisir entre croquis et schéma : Pour montrer la forme de ma cabane je choisi:.......ccocecveeecvececiececeececeens
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Compétence Tech-

. Compétences associées Connaissance
nologie oo 3

MOT4- Concevoir et MOTA4.1- Concevoir et produire tout ou partie

produire tout ou d'un objet technique en équipe pour traduire Niveau
partie d'un objet une solution technologique répondant a un -Maquette, prototype. 6€me
besoin.

technique en équipe

Critéres des objectifs d’apprentissages :

Ce que je
-Je sais reconnaitre et nommer une maquette ou un prototype a partir d'objets fournis N1

dois
-et je sais expliquer les différences entre les maquettes et les prototypes N2

savoir faire - T ] T
-et je sais indiquer comment réaliser une maquette ou un prototype pour la conception et réalisation de

e N3
pour I’éva- tout ou partie d'un objet technique

luation. -et je sais choisir et justifier les choix de maquette ou prototype pour valider des choix faits sur un projet N4

.

Connaissance : Maquette, Prototype

Afin de valider les choix faits sur le projet, on peut créer une maquette ou un prototyre

Fabrication maquette auto

Prototype futuriste de voiture électrique

Maquette de véhicule 3 Péchelle 1/20%¢ dans une soufflerie pour vérifier
I'aérodynamisme sans chauffeur

La maquette : c'est un outil d'étude et/ou de présentation utilisé dans divers domaines, elle respecte les détails et proportions du projet. C'est une
représentation souvent a petite échelle qui permettra d‘avoir une vision réaliste du projet dans sen environnement. Elle peut étre réelle (en carton, bois,
carton plume, résine...) ou numérique (image informatique en 3D).

Le prototype : c'est |e premier exemplaire d'un produit industriel. Cet exemplaire permet de faire des tests afin de valider les choix de conception. Le
prototype précéde les exemplaires de fabrication en série,

N1_J’entoure , sur les images ci dessus, la maquette a I’échelle 1/20 présentée en rouge et en vert le prototype

N4_ Vous allez réaliser votre premiére cabane a insecte, en taille réelle et avec les bons matériaux pour voir si cela correspon-
dra bien aux insectes en la disposant pendant un an dans votre jardin. Dans ce cas est ce un prototype ou une maquette.? Entou-

rez en rouge la bonne réponse.
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Compétence Technolo-

. Compétences associées Connaissance
g
MOT4- Concevoir et pro- MOT4.1- Concevoir et produire tout ou partie o .
duire tout ou partie d'un d'un objet technique en équipe pour traduire | -Modélisation du réel

(maquette, modéles géomé- Niveau
trique et numérique), repré- 6éme
sentation en conception
assistée par ordinateur.

objet technique en équipe | une solution technologique répondant a un

pour traduire une solution | besoin.
technologique répondant

a un besoin.
Ce que j e -Je sais distinguer une modélisation en CAO d'un objet réel N1
dois -et je sais expliquer ce qu'est une modélisation en CAO et les avantages de I'utilisation d'une modélisation du N2
réel
savoir faire
, -et je sais utiliser une modélisation pour comprendre la représentation de tout ou partie d'une solution tech-
I’ N3
pour I'éva- nique répondant au besoin
luation.
-et je sais réaliser ou modifier une modélisation du réel en conception assistée par ordinateur pour concevoir
G Ji (4 p p N4

tout ou partie d'un objet technique

3) Connaissance : Modélisation du réel, représentation en conception assistée par ordinateur

Afin de représenter effectivement les idées des croquis et schémas, on modélise I'objet réel avec des maquettes numériques et des plans réalisés en
Conception Assistée par Ordinateur.

Maquette numérique Edrawing

Modélisation du réel : U'ordinateur, grace a tous ses avantages, est un outil puissant d’aide a la représentation et donc a la conception et a la réalisation. On
parle alors de maquettes virtuelles. Associé a un systeme de fabrication, le logiciel de C.A.O. peut piloter une machine et réaliser I'objet technique. On parle alors

de CFAO : Conception et Fabrication Assistées par Ordinateur.
Quel que soit le domaine (mécanique, architecture, électronique, automatisme) 'informatique apporte des avantages :
- Une visualisation réaliste (mais virtuelle) de I'objet réel, et dynamique, - La simulation du fonctionnement et du respect de la sécurité, avant méme la réalisation,

N1_J'entoure , sur les images ci dessus, les réalisations CAO en rouge et en vert I’objet réel

NZ_Je cite une définition courte pour Modélisation. Pour cela je donne la signification de C.A.O. et je cite 2 avantages:

N3_Dans notre cas, lors de la conception de I’hétel a insecte, quelle information va nous donner la modélisation
SUE SKEECRUP? ..ttt sttt ce et e st et et e eaeste st sestes e b eassae st sesses et ersaae et sessesses et ensaee aeeenses et easaae et sesses et erears et sensensessesensaeeatennrsasens

N4_ Vous allez réaliser le toit deux pentes de I’'h6tel a insecte sur Sketchup en vous aidant du tutos.



