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» Début de cycle
» Milieu de cycle

Structurer les | Notions d’algorithme et de
connaissances programme

Les objets connectés sont souvent programmeés pour fonctionner
automatiquement. Chaque fonction de l'objet connecté peut étre assimilée a
un probléme a résoudre par un algorithme.

e En informatiquecCun algorithme st une suite logique d'opérations ou d'instructions
aboutissant a la résolution d'un probléme.

L'algorithme d'une voiture sans conducteur va devoir piloter :
- la mise en marche, la direction et I'ammét

- la détection des lignes délimitant la route @ 3 W @
- la détection et |'évitement des obstacles... (-

o Cet algorithme est traduit, grace a|un_langage de programmatlun] en un programme
exécutable par un systéme informatique (ordinateur, carte microprocesseur, objet

connecte.. .}. ..}f.ﬁ;:-;;ﬂ.'-nq.rp.
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« Le robot avance de 5m T
* Le robot tourne & gauche de 30° @ =
+ Le robot avance de 3m -
¢ Le robot tourne a gauche de 60° _."‘ B T
W Ak P 110
+ Le robot avance de 2m €3 mBlock o 6.

Algorithme ' -
Langage de programmation

¢ Quelles sont les étapes de I'élaboration de I'algorithme et du programme ?

Etape 1 : Ecrire un algorithme en langage naturel : suite logique d'opérations
ou d'instructions, souvent rédigées sur feuille de papier en utilisant des mots

clés : si, alors, tant que, jusqu’a...
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Etape 2 : Construire june représentation graphique [de I'algorithme | &
a l'aide d’'un logiciel.
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Etape 3 : A partir de la représentation graphique, le logiciel traduiti = s:seteae wize.n
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I'algorithme en langage de programmation pour que l'objet puisse R T
double angle rad = F1%0 .02
executer le programme. & double angle_deg = 180,0/B1:
T

Un algorithme décrit une suite finie d’opérations a appliquer dans un ordre
déterminé pour résoudre un probléme. Un algorithme peut étre traduit, grace a un
langage de programmation, en un programme exécutable par un systéme
informatique (ordinateur, carte microprocesseur, objet connecté).


https://tube-sciences-technologies.apps.education.fr/w/be92d5e2-92c5-4d12-a61c-9db5df10f013
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdWe-kELd18jmmIOMLsk7qsuBc_6OZ48a57eYrfvrFkNrh9mQ/viewform
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ructu » Début de cycle
;‘nnaiﬂ':;f:s Séquences d’instructions, boucles [#(«}: |4 > = Mise dﬂ:ﬂ%h

Pour résoudre differents probléemes et rendre les systemes toujours plus autonomes,

le programmeur__va devoir réaliser des algorithmes avec des | séquences

d’instructions |et|des boucles.

Pour écrire un programme, on va utiliser des instructions qui peuvent étre
executées une seule fois ou repétées plusieurs fois.

¢ |Comment réaliser des séquences Dans lexemple, on pilote le robot pour e * ERCIRUGHE 100"
d'instructions ? quil avance pendant 5 secondes pui {mﬂm
tourne 0,8 saconde et sarmate.

[numer 4 droite = ERERNIESEEY 1007]

déclenchées 1 fois en séquences  centimétres ot pivoté 3 droite de 30 °
d’instructions sans condition préalable

avancer, tourner a gauche, a droite,

reculer...

FITSEC i [ vitesse E

o] Comment réaliser des boucles ? le robot en répétant 4 fois
cette séquence, va réaliser un

carré  de 10 cm de oité

Les instructions peuvent étre répétées en
boucles un certain nombre de fois avant de
passer & une autre action ou répétées
indéfiniment.

Enyiron,

répéter indéfiniment &
| avancer * FRCRSIEEETY 100"

Dans ce cas, 'evécution du
programme ne s‘arrétera que
lorsque l'opérateur éteindra le
systéme,

Les instructions d'un algorithme peuvent étre déclenchées :

* en séquences (sequences d'instructions) : les ordres sont enchainés les uns
a la suite des autres sans condition préalable (avancer, tourner...)
» et/ou répétées en boucle un nombre précis de fois ou indéfiniment.


https://tube-sciences-technologies.apps.education.fr/w/014e848e-d906-4437-a4df-0144df511073
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd666d6E1UqtHMbH8WukrtmvqemG7R7XG1SPNkD4qpC6K85sg/viewform

